
7.3 测试用例

1、测试用例有哪些基本元素组成?

2、测试用例编写和设计时需要遵循哪些基本的原则?

3、跟踪和维护测试用例



1、什么是测试用例

 测试用例可以独立进行测试执行的最小单元

 测试内容的一系列情景和每个情景中必须依靠输入和输出，

而对软件的正确性进行判断的测试文档，称为测试用例

 测试用例就是将软件测试的行为活动转化为规范化的文档



测试用例的元素



良好测试用例的特征

 可以最大程度地找出软件隐藏的缺陷

 可以最高效率的找出软件缺陷

 可以最大程度地满足测试覆盖要求

 既不过分复杂、也不能过分简单

 使软件缺陷的表现可以清楚的判定

 待查的输出结果或文件必须尽量简单明了

 不包含重复的测试用例

 测试用例内容清晰、格式一致、分类组织



测试用例设计考虑因素

 具有代表性、典型性

 寻求系统设计、功能设计的弱点

 测试用例需要考虑到正确的输入，也需要考虑错误

的或者异常的输入

 需要分析怎样使得这样的错误或者异常能够发生

 考虑用户实际的诸多使用场景



测试用例设计的基本原则

避免含糊的测试用例

Pass/Failed is clear, 操作环境，操作步骤

将具有相类似功能的测试用例抽象并归类

→数据驱动的测试用例

避免冗长和复杂的测试用例

例如：操作步骤<=7,  一个测试用例一个验证点



测试用例的设计—设计方法

白盒方法

语句覆盖
判定覆盖
条件覆盖

判定条件覆盖
条件组合覆盖
基本路径覆盖

黑盒方法

等价类划分法
边界值分析法
判定表方法
因果图方法
正交试验法
功能图法
错误推测法



2、举例—等价类划分方法

 等价类是某个输入域的子集，在该子集中每个输入数

据的作用是等效的。将输入数据分成若干个子集，从

每个子集选取一个代表性的数据作为测试用例。

 分为有效等价类和无效等价类

 在分析需求规格说明的基础上划分等价类，列出等价

类表

设计测试用例时，要同时考虑这两种等价类。因为软件不仅要能接收合理的数据，

也要能经受异常数据的考验。经过正反的测试才能确保软件具有更高的可靠性。



2、举例—等价类划分方法

在输入条件规定了取值范围或值的个数的情况下，则可
以确立一个有效等价类和两个无效等价类

测试用例设计步骤：
a) 建立等价类表，列出所有划分出的等价类：

b)为每个等价类规定一个唯一的标号；c)设计一个新的测试用例，使其
尽可能多地覆盖尚未覆盖的有效等价类 d) 重复c步骤，最后使得所有有
效等价类均被测试用例所覆盖 e) 设计一个新的测试用例，使其只覆盖一
个无效等价类 f）重复e)，使得所有无效等价类均被覆盖

输入条件 有效等价类 无效等价类



示例



示例



3、跟踪测试用例

用例执行的跟踪: 跟上进度？测试人员每天能执行多少个测

试用例？“通过、未通过以及未测试的”各占多少？不能被

执行的原因是什么？

100%

工作量（需执行的测试用例数）

时间



测试用例覆盖率的跟踪

Failed case

未执行的用例

非测试用例
发现的缺陷



维护测试用例

测试用例的维护是持续改进的过程



测试用例维护流程示例


